aq uamarine games SOLUCION INICIAL
4 Tangram
Championship

Muchas gracias por adquirir unos de los juegos de nuestra marca aquamarine games.

El juego del tangram desarrolla la capacidad espacial y es para disfrutarlo en familia o
con amigos.

Sabias que:

Una leyenda dice, que un sirviente de un emperador Chino llevaba un mosaico de
ceramica muy caro y fragil, tropez6 rompiéndolo en pedazos. Desesperado, el sirviente
traté de formar de nuevo el mosaico en forma cuadrada pero no pudo. Sin embargo se
dio cuenta que podia formar muchas otras figuras con los pedazos.

¢ Como se juega?

La idea es formar las figuras que aparecen en las plantillas, con los todos los pedacitos
de madera, ya veras que divertido.

Proponemos una serie de plantillas pero hay infinidad de posibilidades para formar
figuras, que estamos seguros el usuario encontrara en la red.

Tangram Championship

Aquamarine Games presenta la modalidad Tangram 4 Championship.
Podran competir en modalidad de muerte subita o por puntos.

Modalidad muerte subita

En esta modalidad podran competir dos, cuatro jugadores o mas jugadores en
enfrentamientos uno contra uno y por eliminatorias. Esta opcion es perfecta cuando
entren en competicion mas de 4 jugadores.

Las figuras propuestas que aparecen en las tarjetas son de color azul, rojo amarillo o
verde, y el dado tiene puntos de estos colores en cuatro de sus caras, ademas de un
punto negro en dos de sus caras (comodin).

Por turnos o bien el arbitro ( si lo hubiera) se tomara una carta al azar para cada jugador
y sin mirar.

Los jugadores tiraran el dado y estaran obligados a resolver la figura representada con
el color que ha salido en el dado. Si hubiera mas de una figura en la tarjeta con el mismo
color, el jugador tendra la opcion de elegir la que mas le guste.

Si alguno de los jugadores, tiene la suerte de que al tirar el dado salga negro ( comodin),
tendra la opcion de elegir la figura que mas le guste de entre todas que aparecen en la
tarjeta.



Modalidad por puntos.

Esta opcién es ideal para enfrentamientos entre dos, tres y hasta cuatro personas. Las
reglas de juego en lo que respecta a la eleccion de las figuras a resolver en esta
modalidad, son basicamente las mismas que en muerte subita.

La rondas las pactaran los participantes. Nosotros proponemos 10 rondas.

Tenemos que tener en cuenta los siguientes excepciones:

Puntos obtenidos:

5 Puntos para el jugador que consiga ser el primero en resolver la figura
3 Puntos para el segundo clasificado

2 Puntos para el tercero

1 Punto para el cuarto

Control de tiempo:

En control de tiempo es muy importante y puede dar un vuelco a la clasificacién.

Se utilizara el reloj de arena en todas las partidas, si un jugador consigue resolver la
figura dentro del limite de tiempo, obtendra a parte de los puntos obtenidos por
clasificacion, un bonus de puntos 10 puntos adicionales.

Como en todos lo juegos y desde Aquamarine Games proponemos una idea de
competicion, pero los participantes siempre podran modificarlas bajo su conveniencia.

Para los mas pequenos ( a partir de 6 anos)

El Juego del Tangram es realmente interesante para todas las edades, y sobre todo para
los peques de la casa ( siempre a partir de 6 afios acompanados de un adulto y nunca a
menores de 3 anos)

Por eso existe una opcidn para que puedan jugar y es, montar las figuras que aparecen
en las plantillas fijandose directamente desde las soluciones (reverso de las tarjetas)

La practica de este juego es beneficioso para la salud y se puede jugar sin moderacioén.
Mejora tu visién espacial, la capacidad concentracién, tu memoria y paciencia.

Aquamarine Games: Por el Juego en familia y amigos
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4 Tangram Championship

Thank you very much for acquiring one of our brand games. Tangram game develops
spatial capacity and enables to enjoy it playing with family and friends.

Did you know...:

A leyend says that, a servant of one Chinese emperor , was bringing a very valuable and
fragile mosaic made of ceramic material, and the servant fell down and the mosaic was
broken into pieces.

Desperate, the servant tried to reconstruct again the mosaic in its original squared shape

but was not able to do so. Meanwhile, the servant realized it was possible to form many
other shapes using the different pieces.

How to play?

The idea is to form the shapes showed in the templates, using all the wooden pieces, it is
really funny.

Apart from these templates, there is a huge number of possibilities to form other
different shapes, which we are sure will be discovered by the player on the internet.

Tangram Championship
Who will be able to form the shape before?

aquamarine games launches 4 Tangram Championship.
It can be played by 2 ,4 or more players, using "sudden death" modality or by score.

"Sudden Death" Modality

In this modality they can compete 2, 4 or more players by playing against each other or
by qualifying rounds. This modality is ideal while more than 4 players want to compete.

The suggested shapes in the templates are in blue, red , yellow and green color. The dice
shows dots in these 4 colors in 4 sides ( one color dot in each side), as well as a black
dot in the other 2 remaining sides ( one black dot in each of these 2 remaining sides)
which are jockers.

Players will take cards with template shapes randomly by turns ( or guided by a referee )
and blindly.

Then players will roll the dice and will have to solve the shape in same color than the
color of the dot showed in the dice. If there are more than one shape in the color showed
by the dice, the player can choose the one to be solved.



If any of the players is lucky and obtains one of the black color dots ( jockers) while
rolling the dice, this player will be able to choose the shape to be solved among all the
shapes showed in the card.

Score Modality

This modality is ideal while competing between 2, 3 or till 4 players.

Players will take cards with shapes in the same way as in previous "sudden death"
modality. The number of rounds can be decided among players. We propose 10 rounds.

Following exceptions must be considered:

Obtained score:

5 points for the player able to solve the shape
3 points for the second played qualifyied

2 points for the third player

1 point for the fourth player

Time control

Time control is really important for qualifying rounds as it can reverse the trend.

Time control will be used in every round. If one player is able to solve the shape before
deadline time ends, this player will obtain a 10 points bonus added to the score obtained

by solving the shape first.

As in the rest of our games, from aquamarine games we propose this idea for
competition modality, but it can be modified by players following their interests.

For youngest players ( from 6 years)

Tangram game is really interesting for every player age, and especially for youngest
players ( always for children from 6 years onwards accompanied by an adult, and never
for children under 3 year old).

So that, for youngest players ( from 6 years) there is a modality in which they can play by
using shape solutions ( showed in the back side of the cards) to form these shapes.

The practice of this game is really beneficial for health and can be played intensively. It
develops and improves spatial vision, concentration, memory and patience skills.

Aquamarine Games: Supports playing with family and friends
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agquamarine games
4 Tangram Championship

Muito obrigado por adquirir um dos jogos da nossa marca aquamarine games.
O jogo do tangram desenvolve a capacidade espacial e é para o desfrutar em familia.

Sabias que:

Uma lenda diz, que um criado de um imperador Chinés levava um mosaico de ceramica
muito caro e fragil, tropegou rompendo-o0 em pedagos. Desesperado, o criado tentou
formar de novo o mosaico em forma quadrada, mas nao conseguiu. Porém, descobriu
que podia formar muitas outras figuras com os pedacgos.

Como é que se joga?

A ideia é formar as figuras que aparecem nos modelos, com todos os pedacinhos de
madeira, vais ver como é divertido.

Existem infinidade de possibilidades para formar figuras, que estamos certos que o
utilizador encontrara.

Tangram Championship

A Aquamarine Games apresenta a modalidade Tangram 4 Championship.
Poderao competir na modalidade de morte subita ou por pontos.

Modalidade morte subita

Nesta modalidade poderao competir dois, quatro ou mais jogadores em desafios de um
contra um e por eliminatérias. Esta op¢ao é perfeita quando entram em competi¢do mais
de 4 jogadores.

As figuras propostas que aparecem nos cartdes sao de cor azul, vermelha, amarela ou
verde, e o dado tem pontos destas cores em quatro dos seus lados, além de um ponto
preto nos outros dois lados (joker).

Por turnos, ou entao o arbitro (se houver), pega-se numa carta aleatoriamente para cada
jogador e sem olhar.

Os jogadores langarao o dado e tém de resolver a figura representada com a cor que
saiu no dado. Se houver mais de uma figura no cartao com a mesma cor, o jogador tera a
opcao de escolher aquela de que mais gostar.

Se algum dos jogadores tiver a sorte de ao langar o dado lhe sair preto (joker), tera a
opcao de escolher a figura de que mais gostar de entre todas as que aparecem no
cartao.



Modalidade por pontos.

Esta opcao é ideal para desafios entre dois, trés e quatro pessoas. As regras do jogo no
que diz respeito a escolha das figuras a resolver nesta modalidade sao basicamente as
mesmas que na morte subita.

As rodadas serdao combinadas entre os participantes. Nés propomos 10 rodadas.

Temos de ter em conta as exce¢oes seguintes:

Pontos obtidos:

5 pontos para o jogador que conseguir ser o primeiro a resolver a figura
3 pontos para o segundo classificado

2 pontos para o terceiro

1 ponto para o quarto

Controlo do tempo:

O controlo do tempo é muito importante e pode dar uma volta a classificagao.
Utilizar-se-a o relégio de areia em todos os jogos. Se um jogador conseguir resolver a
figura dentro do limite de tempo, obtera, para além dos pontos obtidos por classificagao,
uma bonificagdao de 10 pontos adicionais.

Tal como em todos os jogos, a Aquamarine Games propoe uma ideia de competicdo mas
os participantes poderao sempre modifica-las para a sua conveniéncia.

Para os mais pequenos (a partir dos 6 anos)

O Jogo do Tangram é realmente interessante para todas as idades e, sobretudo, para os
pequenos da casa (sempre a partir dos 6 anos acompanhados por um adulto e nunca
para criangas com menos de 3 anos)

Por isso, existe uma opgéao para que possam jogar e que consiste em montar as figuras
que aparecem nos modelos olhando diretamente para as solugées (verso dos cartoes)

A pratica deste jogo é benéfica para a saude e pode-se jogar sem moderagao. Melhora a
visdo espacial, a capacidade de concentragdo, a meméria e a paciéncia.

Aquamarine Games: Pelo Jogo em familia e entre amigos
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4 Tangram Championship

Grazie mille per aver acquistato alcuni dei giochi dei nostri giochi aguamarine
games

Il gioco del tangram sviluppa la capacita spaziale e va goduto in famiglia.

Come giochi?
L'idea é di formare le figure che appaiono nei carte, con tutti i pezzi di legno,
vedrai quanto e divertente.

Aquamarine Games presenta la modalita del campionato 4 Tangram.
Saranno in grado di competere in modalita Suden death o per punti.

Suden death

In questa modalita, due, quattro giocatori o piu giocatori possono competere
in incontri uno-contro-uno ed eliminatorie. Questa opzione e perfetta quando
piu di 4 giocatori partecipano alla competizione.

Le figure proposte che appaiono sulle carte sono blu, rosso, giallo o verde, e il
dado ha punti di questi colori su quattro dei loro volti, oltre a un punto nero su
due dei loro volti (jocker)

A sua volta o l'arbitro prendera una carta a caso per ogni giocatore e senza
guardare.

| giocatori tireranno il dado e saranno costretti a risolvere la figura
rappresentata con il colore che e uscito sul dado. Se c'é piu di una figura sulla
carta con lo stesso colore, il giocatore avra la possibilita di scegliere quella
che gli piace di piu.

Se qualcuno dei giocatori e fortunato, quando lancia il dado esce nero
(jocker), hai la possibilita di scegliere la figura che ti piace di piu tra tutte
guelle che appaiono sulla carta.

il primo che risolve la figura vince



Per punti

5 punti per il giocatore che riesce a essere il primo a risolvere la figura
3 punti per il secondo classificato

2 punti per il terzo

1 punto per il ultimo classificato

Tempo

Il controllo del tempo &€ molto importante e puo trasformare la classificazione.
La clessidra verra utilizzata in tutti partita, se un giocatore riesce a risolvere la
figura entro il tempo limite, otterra ei punti ottenuti dalla classificazione, e un
bonus di 10 punti aggiuntivi.

Manufatto: COMPUDID S.L.

Costumer service: 3491 3164030

customerservice@aquamarinegames.es

C/Angelita Camarero 5C

28035 Madrid

Espaia

ART. N. CP039. COMPUDID S.L.
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dell’involucro.
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aq uamarine games SOLUTION INITIALE
4 Tangram
Championship

Nous vous remercions d'avoir acheté I'un de nos jeux aquamarine games.

Le jeu de tangram développe les compétences spatiales et se joue en famille ou entre
amis.

Le saviez-vous ?

Une légende raconte qu'un serviteur d'un empereur chinois transportait une mosaique
en céramique trés chére et trés fragile. En désespoir de cause, le serviteur essaya de
redonner a la mosaique une forme carrée, mais n'y parvint pas. Cependant, il s'est
rendu compte qu'il pouvait créer de nombreuses autres formes avec les morceaux.

Comment jouer ?

Il s'agit de former les figures qui apparaissent dans les gabarits, avec tous les petits
morceaux de bois, vous verrez comme c'est amusant.

Nous proposons une série de modeéles mais il existe une infinité de possibilités de
former des figures, que I'utilisateur trouvera certainement sur le net.

4 Tangram Championship

Aquamarine Games présente le mode Championnat du Tangram 4.Vous pourrez
concourir en mode mort subite ou en mode points.

Mode mort subite

Dans ce mode, deux, quatre joueurs ou plus peuvent s'affronter en un contre un ou par
élimination directe. Cette option est idéale lorsque plus de 4 joueurs entrent en
compétition.

Les figures proposées sur les cartes sont bleues, rouges, jaunes ou vertes, et les dés
ont des points de ces couleurs sur quatre de leurs faces, plus un point noir sur deux de
leurs faces (joker).

A tour de réle ou par I'arbitre (s'il y en a un), une carte est tirée au hasard pour chaque
joueur, sans regarder.

Les joueurs lancent le dé et sont obligés de résoudre la figure représentée par la

couleur qui est apparue sur le dé. S'il y a plus d'une figure de la méme couleur sur la
carte, le joueur aura la possibilité de choisir celle qu'il préfére.

Si I'un des joueurs a la chance d'obtenir un dé noir (joker), il pourra choisir la figure qu'il
préfére parmi toutes les figures de la carte. 1



Modalité des points.

Cette option est idéale pour les matchs entre deux, trois ou méme quatre personnes. Les
régles du jeu concernant le choix des figures a résoudre dans cette modalité sont
fondamentalement les mémes que dans la mort subite.

Les tours seront convenus par les participants. Nous proposons 10 tours.

Nous devons tenir compte des exceptions suivantes :

Points obtenus:

5 points pour le joueur qui réussit a étre le premier a résoudre la figure.
3 points pour le deuxiéme classé

2 points pour le troisiéme

1 point pour le quatriéme

Contréle du temps :

La maitrise du temps est trés importante et peut faire basculer le classement.

Le sablier sera utilisé dans tous les jeux, si un joueur parvient a résoudre la figure dans le
temps imparti, il obtiendra, en plus des points obtenus par le classement, un bonus de 10
points supplémentaires.

Comme dans tous les jeux et depuis Aquamarine Games nous proposons une idée de
compétition, mais les participants peuvent toujours les modifier a leur convenance.

Pour les plus jeunes (a partir de 6 ans)

Le jeu du Tangram est vraiment intéressant pour tous les ages, et surtout pour les petits de la
maison (toujours a partir de 6 ans accompagnés d'un adulte et jamais pour les enfants de
moins de 3 ans).

C'est pourquoi ils ont la possibilité de jouer en assemblant les figures qui apparaissent dans
les modéles en regardant directement les solutions (au dos des cartes).

Ce jeu est bon pour la santé et peut étre joué sans modération. Il améliore la vision spatiale,
la concentration, la mémoire et la patience.

Aquamarine Games: Pour jouer en famille ou entre amis
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agquamarine games
4 Tangram
Championship

Vielen Dank, dass Sie sich fur eines unserer Aquamarin-Spiele entschieden haben.
Das Tangram-Spiel entwickelt raumliche Fahigkeiten und ist mit der Familie oder
Freunden zu genielen.

Woussten Sie schon, dass:

Eine Legende besagt, dass ein Diener eines chinesischen Kaisers ein sehr teures und
zerbrechliches Keramikmosaik trug, er stolperte und es in Stlcke brach. In seiner
Verzweiflung versuchte der Diener, das Mosaik wieder in eine quadratische Form zu
bringen, was ihm jedoch nicht gelang. Er erkannte jedoch, dass er mit den Stlicken viele
andere Formen bilden konnte.

Wie spielt man?

Die Idee ist, die Figuren, die in den Schablonen erscheinen, mit all den kleinen
Holzsticken zu formen, Sie werden sehen, wie viel Spald das macht.

Wir schlagen eine Reihe von Schablonen vor, aber es gibt unendlich viele Mdglichkeiten,
Figuren zu formen, und wir sind sicher, dass der Benutzer sie im Netz finden wird.

Wie wird gespielt?

Die Idee ist, die Figuren, die in den Vorlagen erscheinen, mit all den kleinen Holzstlcken
zu formen, Sie werden sehen, wie viel Spald es macht.

Wir schlagen eine Reihe von Schablonen vor, aber es gibt unendlich viele Mdglichkeiten,
Figuren zu formen, die der Benutzer sicher im Netz finden wird.

4 Tangram Championship

Aquamarine Games prasentiert den Tangram 4 Championship Modus.
Sie kdnnen im Sudden-Death- oder im Punkte-Modus antreten.

Modus "Plotzlicher Tod

In diesem Modus konnen zwei, vier oder mehr Spieler in Eins-gegen-Eins- und K.O.-
Matches gegeneinander antreten. Diese Option ist ideal, wenn mehr als 4 Spieler an dem
Wettbewerb teilnehmen.

Die vorgeschlagenen Figuren auf den Karten sind blau, rot, gelb oder grin, und die
Wurfel haben Punkte in diesen Farben auf vier ihrer Flachen sowie einen schwarzen
Punkt auf zwei ihrer Flachen (Joker).

Abwechselnd oder durch den Schiedsrichter (wenn es einen gibt) wird fur jeden Spieler
eine Karte nach dem Zufallsprinzip gezogen, ohne dass er hinschaut.

Die Spieler wurfeln und sind verpflichtet, die Figur zu |6sen, die durch die gewdurfelte
Farbe dargestellt wird. Gibt es mehr als eine Figur mit der gleichen Farbe auf der Karte,
kann der Spieler diejenige auswahlen, die ihm am besten gefallt.

Wenn einer der Spieler das Gluck hat, einen schwarzen Wurfel (Joker) zu erhalten, kann
er aus allen Figuren auf der Karte diejenige auswahlen, die ihm am besten gefallt.




Punkte Modalitat.

Diese Option ist ideal fur Konfrontationen zwischen zwei, drei oder sogar vier Personen.
Die Spielregeln fur die Auswahl der Figuren, die in diesem Modus aufgelost werden, sind
im Grunde dieselben wie beim Sudden Death.

Die Runden werden von den Teilnehmern vereinbart. Wir schlagen 10 Runden vor.
Dabei mussen wir folgende Ausnahmen berucksichtigen:

Erreichte Punkte:

5 Punkte fur den Spieler, dem es gelingt, die Figur als erster zu I6sen.
3 Punkte fur den Zweitplatzierten

2 Punkte fur den Dritten

1 Punkt fur den vierten

Zeitkontrolle:

Die Zeitkontrolle ist sehr wichtig und kann die Rangliste auf den Kopf stellen.

Wenn ein Spieler es schafft, die Figur innerhalb des Zeitlimits zu I6sen, erhalt er/sie
neben den Punkten fur die Klassifizierung einen Bonus von 10 zusatzlichen Punkten.
Wie bei allen Spielen und von Aquamarine Games schlagen wir eine Idee des
Wettbewerbs vor, aber die Teilnehmer kdnnen sie jederzeit nach Belieben andern.

Fir die Jungsten (ab 6 Jahren)

Das Tangram-Spiel ist fur alle Altersgruppen interessant, vor allem aber fur die Kleinsten
des Hauses (immer ab 6 Jahren in Begleitung eines Erwachsenen und niemals fur
Kinder unter 3 Jahren).

Deshalb gibt es fur sie die Moglichkeit, die Figuren, die in den Schablonen erscheinen,
direkt aus den Losungen (Ruckseite der Karten) zusammenzusetzen.

Dieses Spiel ist gesundheitsfordernd und kann ohne Einschrankung gespielt werden. Es
verbessert das raumliche Sehen, die Konzentration, das Gedachtnis und die Geduld.
Aquamarine Games: Fur das Spiel mit Familie und Freunden
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